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Neuigkeiten in Version 10
Allgemeines

1 NEUIGKEITENIN VERSION 10

1.1 ALLGEMEINES

Mit der Version 10 haben wir die Werkzeuge zur Eingabe von Winden, Fenstern und Tiiren iiberarbeitet. Mit
dem Ziel, sowohl die Eingabe als auch das anschlieBende numerische Positionieren oder Verlingern zu
vereinfachen und zu beschleunigen. Diese Mechanismen wurden in den vergangenen Monaten an anderer Stelle
intensiv benutzt und getestet, insbesondere auch durch Neueinsteiger in unsere Produktpalette. Und sie haben sich
durchgéngig bewihrt. Die Eingabe von Grundrissen ist wesentlich schneller und produziert weniger unschone

Konstruktionen. Insbesondere die damit einhergehende Zeitersparnis war fiir uns das entscheidende Kriterium.

1.2 NEUE NUMERISCHE EINGABEVARIANTE FUR WANDE

Zunéchst werden bei der Eingabe von Winden jetzt generell mitlaufende Mafle angezeigt. Je nach Arbeitsweise
liefern diese MafBe die exakte Lénge, wenn man z.B. auf RastermalBen arbeitet. Weitaus héufiger ist das aber nicht
der Fall und dafiir kommt die neue numerische Eingabevariante zum Einsatz.

Bei der numerischen Eingabe laufen die Malle ebenfalls mit, aber eher als Anhalt bzw. Information. Die
tatsdchliche Eingabe der Langer erfolgt erst mit dem zweiten Mausklick, der bislang immer die Wand direkt in
das Projekt eingefiigt hat. Jetzt erscheint stattdessen ein Dialog, in dem Sie die Lénge als auch bei Bedarf den
Winkel einstellen und direkt mit der ENTER Taste die Eingabe abschlieBen. Ein ,,Verruckeln* durch ungewollte
Bewegungen mit der Maus ist ausgeschlossen. Und Sie kénnen, miissen aber nicht, mit der Maus auf den Button
klicken oder einfach nur mit der Tastatur und Enter arbeiten.

Das MaB bezieht sich dabei immer auf die gerade aktive Wandseite, die Sie mit der Tastenkombination STRG +
W bereits wihrend der Eingabe festlegen. Als Erinnerung beinhaltet der Dialog die wichtigsten Tipps fiir die
Eingabe von Wénden wie STRG + W, halten der STRG Taste zum Aktivieren des Winkelrasters und ESC zum
Beenden der Eingabe.

Der folgende Screenshot zeigt ein solches Szenario nach dem zweiten Mausklick bei der Wandeingabe:
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Neue numerische Eingabevariante fiir Winde
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Wechseln Sie die Referenzseite bei der Eingabe mit STRG + W,
sowechseln Sie von Eingabe auf Achse zu linker oder rechter Sete.

Aldivieren Sie das Winkelraster mit gedruckter STRG - Taste. So
kénnen Sie exakt verticale oder horizontale Wande zeichnen,

) Beenden Sie die Engabe mit ESC bzw. 2 x ESC bei der polygonalen Eingabe.

1.2.1 Wandliinge numerisch anpassen

Wenn Sie eine existierende Wand selektieren, erscheinen jetzt zwei Malle und dazu zwei ,,Buttons® +/- mit denen

Sie einen Eingabedialog zur Festlegung einer exakten Lange erhalten. Die Langenidnderung erfolgt immer in

Eingaberichtung der Wand und wird markiert durch einen Pfeil am Wandende.

Das bisherige Verldngern mit der Taste V bzw. iiber das Tool auf dem Wand bearbeiten Menii funktioniert als

Alternative weiterhin und kann dariiber hinaus mit einem Klick auf das Wandende gestartet werden.
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Neue numerische Eingabe bzw. Positionierung von Fenstern und Tiiren

1.2.2 Eingaberichtung von Wiinden iiber das Kontextmenii dindern

Das numerische Verldngern oder Verkiirzen von Wénden erfolgt wie gesagt immer in Richtung der Eingabe.
Diese Eingaberichtung konnen Sie bei Bedarf weiterhin {iber das Wand bearbeiten Menii wechseln oder, und das

ist neu, tiber das Kontextmenti der rechten Maustaste.

481 m
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15,645 m

Selektion als Symboldatei speichern...

Selektion als Gruppe speichern ...

Eigenschaften dbertragen...
Mehrfachkopie...

Positionsbezeichnung...

Fassadenflichen ermitteln
Wandansicht erzeugen

Wandrichtung dndern

Verschieben nach...

Eigenschaften...

1.3 NEUE NUMERISCHE EINGABE BZW. POSITIONIERUNG VON FENSTERN
UND TUREN

Auch bei Fenster und Tiiren erscheinen beim Einfligen in eine Wand MaBlinien. Die dienen bis dahin zunéchst
als Orientierung und nicht dazu, in diesem Stadium eine exakte Platzierung zu erreichen.

Platzieren Sie stattdessen das Element ungeféhr an der gewiinschten Position.
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Automatische BemafBBungsvorschliage
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Anschlieend selektieren Sie das Fenster oder die Tiir mit einem linken Mausklick. Es erscheinen je nach
Grundriss unterschiedliche MaBe. Das sind z.B. die Malle entlang der Aussenwand, jeweils bemessen von linker
und rechter Ecke des Fensters.

Zusitzlich die MaBe zu etwaigen Innenwiinden sowie MaBe links und rechts zum nichsten Offnungselement.

An den MafBlen gibt es jeweils einen ,,Button” +/- mit dem Sie genau dieses MalBl fiir die numerische

Positionierung eingeben kdnnen.

0,90 m

1.4 AUTOMATISCHE BEMABUNGSVORSCHLAGE

Mit zwei neuen Eingabewerkzeugen auf dem BemafBungsmenii konnen Sie jetzt automatische
Bemafungsvorschldge erzeugen. Es gibt eine Variante, die BemalBungen fiir die aktive Folie erzeugt und eine
manuelle fiir eine einzelne Wand. Voraussetzung ist, dass sich auf der aktiven Folie zu bemaflende Winde
befinden.
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Automatische BemaBBungsvorschliage
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1.4.1 Optionen und Hinweise fiir automatische Bemafiungen

Neben den gewohnten Einstellmoglichkeiten enthdlt der Dialog der BemaBungsvorschlige eine weitere

Eigenschaftenseite, auf der Sie den Abstand des inneren Mafles zur Gebdudeseite sowie die Abstinde der

erzeugten Mallketten zueinander festlegen kdnnen.

Es werden maximal vier Mafreihen erzeugt, die Sie im Dialog festlegen kénnen.

e Mab fiir Gebdudeseite: das MaB iiber alles

e  Mafle AuBBenwinde: falls es in der Fassade einen Versatz gibt

e  Malle Innenwinde: eine MalBkette, die die an die Aulenwinde anschlieBenden Innenwénde erfasst

e  Male mit Fenstern und Tiiren
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Automatische BemafBBungsvorschliage

Eigenschaften 'Bemalungsvaorschlag'

— BemaBungsvorschiag
- |
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BE”\EEthli"QSVﬂFS Abstand zum Gebsude m
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Allgemein
: ¥ MaBe fiir Gebdudessits

e W Malle Aullenwinde
¥ MaBe fiir Innenwande
¥ Malte mit Fenstern und Tiiren

Details

Beim Erzeugen der automatischen BemafBlungsvorschldge wird der Grundriss analysiert und je nach Situation die
erforderliche MafBkette erzeugt. Unabhéngig von den Einstellungen im Dialog kann es also vorkommen, dass Sie
nicht die vier aktivierten Mafreihen erhalten, sondern nur die, die Sinn machen. Gibt es an einer Gebdudeseite

also keine Fenster und Tiiren und keinen Versatz in der Fassade, erzeugt die Software bspw. nur zwei MaBreihen

statt der vordefinierten vier.

Element
— BemaBungsvorschiag

— Einstellungen
BemaBungsvers|| | sbstand zum Gebaude
chiag

Abstand zwischen MaRlinien

-chLxEx

Bemallungstypen
¥ Mabe fir Gebaudeseite

PRI [V MaBe AuBenvande

[V MaBe fir Innenwande
J¥ Mabe mit Fenstern und Toren

Bemafungsvorschlidge werden nur fiir 2D Draufsichten erzeugt, nicht in Schnitten und Ansichten.
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Automatische BemafBBungsvorschliage

Die Bemalungsvorschliage existieren als Einheit fiir jede Gebdudeseite und verfiigen als eigenstidndiger Objekttyp

auch iiber eigene Sichtbarkeiten und Selektionseinstellungen.

1.4.2  Automatischer Bemafiungsvorschlag fiir die aktive Folie

Nach dem Start des Eingabewerkzeuges 6ffnet sich automatisch der Dialog mit den genannten Optionen. Sofern
in der gerade aktiven Folie zu bemaflende Elemente vorhanden sind.
Im Dialog kdnnen Sie die Abstdnde vorgeben und ggf. die zu erzeugenden Mallketten. Wenn Sie den Dialog mit

OK beenden, werden die Malle erzeugt.
1.4.3  Automatischer Bemafiungsvorschlag fiir eine einzelne Wand
Das Erzeugen eines BemafBungsvorschlages fiir eine Wand erfordert zunichst die Auswahl einer Wandseite.

Fithren Sie nach dem Start des Werkzeuges also die Maus iiber eine Wandseite. Sobald die Software eine

Wandseite unter dem Mauscursor erkennt, wird die Wandseite rot markiert.
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Mit einem linken Mausklick wéhlen Sie die Wandseite aus und fithren anschlieBend die Maus an die Stelle, an

der das automatische MafB platziert werden soll. Also in der Regel vom Gebdude weg. Zu diesem Zeitpunkt sehen
Sie zunichst nur einen Cursor bestehend aus einer einzelnen MaBlinie. Diese Linie zeigt Thnen die Position des

innersten Mafles an, also den Abstand zur Gebéudeseite, den Sie mit einem weiteren linken Mausklick festlegen.
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Automatische Positionstexte

Das Werkzeug erwartet danach die Auswahl weiterer Wéande und muss ggf. mit ESC oder {iber das Kontextmenii

beendet werden.

1.4.4 Automatische Bemafiungen in einzelne Mafiketten auflosen

Automatische Bemalungsvorschldge existieren als ein gemeinsames Element pro Gebédudeseite und sind also
eigenstindige Objekte, die Sie nur in ihrer Gesamtheit selektieren und bearbeiten konnen.

Da nicht jeder automatische Bemalungsvorschlag immer das Wunschergebnis liefert, kann es erforderlich sein,
die Einheit in Einzelteile aufzulésen, um einzelne Maflketten in der Folge wie bei normalen Malketten auch zu
16schen, neu zu platzieren, oder eine spéter manuell erzeugte MaBkette stattdessen einzufiigen.

In solchen Fillen 16sen Sie den selektierten Vorschlag einfach iiber das Kontextmenii in seine Einzelteile auf.

b = e 12

T m

Ansicht >

Selektion als Symboldatei speichern...
Eigenschaften dbertragen...

BemaBung auflsen
Verschieben nach...

Eigenschaften...

Dieser Vorgang ist nicht umkehrbar.

1.4.5 Ubertragen von Eigenschaften automatischer Bemafiungen

Wie fiir fast alle anderen Elemente konnen Sie geédnderte Eigenschaften eines automatischen
Bemallungsvorschlages auf alle anderen Elemente dieses Typs im Projekt iibertragen. So miissen Sie bei
nachtriiglicher Anderung z.B. der TextgroBe nicht alle anderen BemaBungen manuell anpassen.

Andern Sie einfach die Eigenschaften einer MaBeinheit und selektieren Sie die anschlieBend im Grundriss. Uber
das Kontextmenii 6ffnen Sie den Eigenschaften iibertragen Dialog. Der Dialog listet in diesem Fall alle

Eigenschaften normaler MaBe auf und zusitzlich jene, die nur automatische BemaBungen haben.

1.5 AUTOMATISCHE POSITIONSTEXTE

Automatische Positionstexte kommen dort zum Einsatz, wo man eine Verbindung in den Zeichnungen mit der
Nummerierung der Bauteile in der mitlaufenden Massenermittlung herstellen will.
Die Kennzeichnung mit Nummern und Bezeichnung entspricht also genau der, die auch im Baum der

Massenermittlung angezeigt wird. Diese Nummerierung ist fiir das Projekt eindeutig.

Seite 9



Neuigkeiten in Version 10
Automatische Positionstexte

Wenn Sie also Zeichnungen bendtigen, bei denen Sie im Grundriss erkennen konnen, welche Wand mit ,,Wand
1 gemeint ist und wo sie sich befindet, erzeugen Sie sich einfach die automatischen Texte. Text kann dabei auch

nur die Darstellung der Nummer sein
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1.5.1 Automatische Positionstexte erzeugen

Automatische Positionstexte erzeugen Sie {iber den TEXT Button auf dem Ribbon 2D & Layout.

7
= Datei Gebdude 2D & Layout

[+ Selektieren "\3 Messen A Punkt =

" 2D Hilfslinien ~ st BemaBung * /" Linie (St
A TextB @ Kreis =

A Beschriftung

,@ Positionstext
@ Automatische Positionstexte

Nach dem Start erscheint automatisch der Dialog Positionstexte mit der Auswahl der Folien, fiir die die Texte
erzeugt werden sollen sowie der Auswahl der Elemente Winde, Fenster und Fensterkonstruktionen.

Im Bereich ,, Darstellung™ wéhlen Sie aus den vordefinierten Typen und dem gezeigten Inhalt, also ob nur die
Nummer, nur die Beschreibung, also ,,Wand* oder beides kombiniert dargestellt werden soll, also ,,Wand 1.
Darunter finden Sie die Text-, Linien- und Fiilleigenschaften, mit denen Sie die Positionstexte auch farbig

hinterlegen kdnnen.
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Automatische Positionstexte

Eigenschaften

O

—Einstellungen

Positionstexte Erzeugen in ..

() ausgewdhlten Folien.

[ Emvironment

[w] Floor plan (Building 1, Ground floor)
[T Floor plan (Building 1. 1. Upper floor)
["] Floor plan (Building 1. Roof)

D 6 L X R x

Elemente [] Wande
[ ] Fenster
[ ] Fensterkonstruktionen

—Darstellung

Positionstext (®) Positionsnummer
() Elementname
() Beides

Darstellungstyp @ Kreis b

Linieneigenschaften | |

Fiilleigenschaften |

Text, 3.5 mm -

Texteigenschaften

Die Positionstexte beziehen sich nur auf den aktuellen Planungsstand, werden also nicht aktualisiert, wenn Sie
weitere Wénde oder Fenster eingeben. In solchen Fillen starten Sie die Eingabe einfach erneut.

Die Software erkennt automatisch, welche Elemente bereits {iber diese Kennzeichnung verfiigen und behilt deren
Position. Nur bislang noch nicht erfasste Elemente erhalten einen neuen Positionstext. Die Darstellungen werden
aber iberschrieben und miissen zuvor im Dialog neu festgelegt werden, damit an dieser Stelle keine

Positionstexte unterschiedlichen Inhaltes und unterschiedlicher Darstellung entstehen.

1.5.2 Automatische Positionstexte bearbeiten

Einzelne Positionstexte konnen Sie selektieren und iiber den Eigenschaftendialog in der Darstellung éndern.
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Automatische Positionstexte

Positionstext

§O,

Allgemein

r— Darstellung -

Positionstext

Darstellungstyp

Linieneigenschaften

Fulleigenschaften

Teuteigenschaften

it
)
(®) Positionsnummer X
() Elementname -
() Beides
ok
g ?
@ Kreis w =
[ [
[ |
Text, 3.5 mm -

1.5.3 Eigenschaften von automatischen Positionstexten iibertragen

Wie fiir fast alle anderen Elemente kdnnen Sie geénderte Eigenschaften eines automatischen Positionstextes auf

alle anderen Elemente dieses Typs im Projekt iibertragen. So miissen Sie bei nachtriiglicher Anderung z.B. der

TextgroBe nicht alle anderen Texte manuell anpassen.
Andern Sie einfach die Eigenschaften eines Positionstextes und selektieren Sie ihn anschlieBend im Grundriss.

Uber das Kontextmenii 6ffnen Sie den Eigenschaften iibertragen Dialog und danach auf welche Folien diese

Anderungen {ibertragen werden sollen.
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Automatische Positionstexte

Eigenschaften dbertragen... x

Eigenschaften auswahlen
Bitte wahlen Sie die zu kopierenden Eigenschaften aus.

=B Alle Eigenschaften
El Allgemein

i..[] Posttionsbezeichung

-- Positionsbezeichung darstellen

-] Darstellungstyp

-- Linieneigenschaften

El Fulleigenschaften

[ Fllsti

Fulfarbe

Hirtergrundfarbe

Muster

Farbvenauftyp

[ Transparenz

<zuick  |[ weiter> | Abbrechen

1.5.4 Sichtbarkeiten von automatischen Positionstexten

Automatische Positionstexte verfligen {iber eigene Sichtbarkeiten, zu finden in der Kategorie ,,2D

Grafikelemente®, wo auch die normalen Texte zu finden sind.
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Automatische Positionstexte

Sichtbarkeiten >
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{ o T sy T s N e |

—

1.5.5 Positionstexte fiir einzelne Wiinde ausblenden

Es kann vorkommen, dass einzelne Winde aus Griinden der Ubersichtlichkeit keinen automatischen Positionstext
erhalten sollen, z.B. kurze und dicht aneinander liegende Winde.

Im Eigenschaften Dialog der Wand konnen Sie den Positionstext gezielt verbergen.
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3D-Objekte direkt von Webseiten downloaden und in die Planung einfiigen

Wand x
F ' ' Allgemein
Allgemein ‘Wandseiten X
Allgemein . Typ |Aussenwand v Auswahl Room 6 (Rechts) i F.
I? | V¥ Positionstext Wand 1 I Material Standard Masonny v| - &
Crhieht: ufbau -
" Abmessungen Wandbekleidung 0.01 m ?
T Lange 9,70 m ®
Helzrahmenbau Dicke 030 m Linientyp
bez f... W il
AL Ui auf alle Wandseiten ubertragen ]
Hahe {* automatisch
280 m
Deckenauflager (Offnungslaibungen -
I~ won Wandschichten tibernehmen
3D

1.6 3D-OBJEKTE DIREKT VON WEBSEITEN DOWNLOADEN UND IN DIE
PLANUNG EINFUGEN

Diese Funktion ist Bestandteil des PlugIns 3D Konverter und nicht in allen Versionen enthalten, sondern bleibt
den Professional oder Premium Varianten vorbehalten.

Bislang war es schon iiber den Konverter selbst moglich, 3D Objekte aus anderen Dateiformaten in unser eigenes
3D Format (*.cyg) zu konvertieren, im Katalog zu speichern und dann in der Planung zu verwenden.

Die neue Funktionalitét dient im Wesentlichen zur Vereinfachung und damit zum schnelleren Arbeiten, weil

Auswabhl des Objektes, Download, Konvertierung und Planung in einem Arbeitsschritt erfolgen.

1.6.1 Online Objekte Gruppe auf dem 3D Funktionen Ribbon

Die Funktion selbst sowie den Dialog Einstellungen dazu finden Sie auf dem Ribbon 3D Funktionen.
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3D-Objekte direkt von Webseiten downloaden und in die Planung einfiigen

{a Online 3D-Chbjekte ~
D Einstellungen

Cnline Cbjekte

1.6.2  Direkt auf Internetseiten mit 3D Objekten verlinken und zugreifen

Uber den Button Online 3D-Objekte erhalten Sie Meniieintrige, die direkt auf eine Internetseite oder
Suchmaschine verweisen. StandardméfBig werden hier zwei Eintrdge vorgegeben, zum einen Google und 3D
Warehouse. Weitere Eintrdge konnen Sie selbst iiber den Dialog Einstellungen oder iiber das Browserfenster

anlegen.

s Online 3D-Objekte ~
|@® 3DObjekteladen... » oo
7 3D Warehouse

Cnline Chjekte

1.6.3  Der Browser und Vorschau Dialog

Fiir den Zugriff auf die Internetseiten haben wir einen eigenen, kleinen Internetbrowser in den Dialog eingebaut.
Wenn Sie also iiber das Menii eine Internetseite aufrufen, sehen Sie z.B. folgendes Fenster. Je nachdem, auf

welche Seite Sie verlinken.
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3D-Objekte direkt von Webseiten downloaden und in die Planung einfiigen

3D Warehouse - o x
Intemet Vorschau

Zuriick Vor  https://3dwarehousesketchup.com/ @ ¥ Yy gespeicherte Seiten - I Popups erlauben

e a 2 @ o

! E ' - ' / '

Products Live Co... Construction Live.. SketchUp Brand I... Window Live Co... Kitchen & Bath Li..
v ScemnUplass v Skexcnplabs v Skeenip o SkexcnUp Labs v SkexhUpLabs

‘Ships Binnacle-nautical compass > Avrtist station
Jan Hendrik Fennema cam

ARMARIO ME
Jhonathan Por

.
. PORTINARI R NanaWall
A/[as BJZO oo Liekon | Scipeider RIIO]g]
Schneider Electric NanaWall Folding ... Alias Design Brizo Luxury Kitche... Portinari TEKA Schneider Electric NanaWall Folding ...

Am oberen Rand des Dialoges finden sich einige wenige Buttons und eine Option ,,Popups erlauben®.
StandardméBig werden Popups unterdriickt, es gibt aber Internetseiten mit 3D Objekten, die den Download der
Dateien nur aus einem Popup Fenster ermdglichen. Wenn Sie also auf so eine Seite stoen und beim Download
nichts passiert, wére das Erlauben von Popups eine Option, die Sie ausprobieren sollten.

Die anderen Buttons sind zum Laden bzw. Aktualisieren der Internetseite und zur Auswahl der vordefinieren

Links aus unserem Einstellungen Dialog.

SPECTRA UX NATURE Freestanding Umbrella By Umbrosa | 3D Warehouse - o x

Intemet  Vorschau
@ zs o @ 15 1 sepechateseien - e

1.6.4 Eigene Meniieintrdge hinzufiigen oder bearbeiten

Der einfachste Weg, Meniieintrdge selbst zu ergénzen ist, zu der Internetseite zu navigieren und dann im

Browserfenster den Button ,,Zu gespeicherten Seiten hinzufiigen* zu driicken.

(y '?;a ‘x‘:'f gespeicherte Seiten -

i SkE‘t[hl Zu gespeicherten Seiten hinzufﬂgﬂ

T T =

Sie erhalten dann folgenden Dialog, in dem Sie dem Link eine passende Bezeichnung fiir ihr Menii zuweisen

koénnen.

Seite 17
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3D-Objekte direkt von Webseiten downloaden und in die Planung einfiigen

Web-Adresse hinzufigen x
Link hittps:/#3dwarehouse sketchup com/model /3363da%-342h-45af-5511-7156b 1!
Bezeichnung |I"-'1vain neuer Link auf dem Men| | X

[T Erreichbarkeit der Adresse (iberprifen l

Der neue Link erscheint erst nach einem Neustart der Software auf dem Menii und sieht im Beispiel wie folgt aus.

(bR ikl v

| @ 3DObjekteladen... » [ Google
3D Warehouse
Online Cbjekte % Mein neuer Link auf dem Mend

Die Eintrdge auf dem Menii konnen Sie im Eigenschaften Dialog verwalten, umbenennen, 16schen oder sortieren.

X

Eigenschaften

D Einstellungen

3D—D bjekt Internetseiten

Einztellungen v o X & & X
Download Link angezeigter Menleintrag L
hitps://www.google com Google = A
hitpz://3dwarehouse sketchup.com/ 3D Warehouse 2

hitps://3dwarehouse sketchup .com/model /3363da%...  Mein neuer Link auf de...

Die Einstellungen werden in einer XML Datei namens ,,Objects3DLinks.xml*“ in ihrem Benutzerverzeichnis

gespeichert.

1.6.5 Objekte downloaden

Wie der Download eines 3D Objektes gestartet wird, unterscheidet sich auf den jeweiligen Internetseiten.

Hier ein Beispiel von 3D Warehouse. Wenn Sie auf der Seite zu einem 3D Objekt navigiert sind, sehen Sie
darunter den DOWNLOAD Button.

Der Button 6ffnet ein Menii mit der Auswahl des Download Formates. Hier werden in der Regel mehrere
angeboten. Aktuell unterstiitzt die Software Sketchup Formate bis 2020 oder Collada, auf die Sie sich beim

Download beschrinken miissen.
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3D-Objekte direkt von Webseiten downloaden und in die Planung einfligen

ﬁ

v Umbrosa Unique S...

) MODEL INFO

Materials 24
Polygons 27.486
U"Bg

Osa File size 25M8B
Modified Date 9/28/2020

Sketchup 2020 Model paried bate '
SketchUp 2020 Model 2
SkeechUp2Drs Mods Unit of Measure centimeter
SketchUp 2018 Model Bounds 428 x 576 x 295
Distance from Origin 309.3

SketchUp 2017 Model
SPECTRA UX NATURE Freestanding Umbrella By Umbrosa Gollada File RODEES BY I ALHOR

\2] ﬁ ] m g © Likes | 377 Downloads | 4€ Views $ *

Wenn der Download startet, sechen Sie am unteren Rand des Browser Dialoges einen Fortschrittbalken fiir den

Download selbst und die unmittelbar anschlieBende und automatische Konvertierung in unser eigenes 3D Format.

Hinweis: auf manchen Internetseiten erhalten Sie schon vor dem Download Hinweise auf die GroBe des
Objektes, die Anzahl der Flichen und Materialien. Diese Angaben kann und sollte man vor dem Download in
Betracht ziehen, weil sowohl der Download aber insbesondere die Konvertierung des 3D Modells teilweise sehr
lange dauern kann. Und 3D Objekte mit einer sehr grolen Anzahl von Polygonen bzw. Flichen und Materialien
sind fiir die Verwendung einer in einer Gebdudeplanungssoftware komplett ungeeignet und kosten ggf. sehr viel
Speicher und Performance. Es kann gut sein, dass der Modellierer darauf keine Riicksicht genommen hat und ein
einzelner Knopf auf einem Objekt mehrere Millionen Flachen beinhaltet. Von 3D Objekten mit einer deutlich 5-
stelligen Zahl von Polygonen oder hoher sowie Objekten mit hunderten Materialien sollte man besser Abstand
nehmen. Oder sie zumindest mit Vorsicht downloaden, also in einem neuen leeren Projekt und nicht in eine

laufende Planung.

Ist der Download Vorgang abgeschlossen, 6ffnet sich automatisch die Vorschau Dialog Tabseite.

1.6.6  Der Vorschau Dialog

Der Vorschau Dialog zeigt das 3D Objekt nach der Konvertierung an, also so wie es in unserer Software
aussehen wiirde. Die Qualitit und die Darstellung hdngt vom Ausgangsmodell bzw. dem Modellierer des 3D
Objektes ab. Wenn es also nicht ihren Erwartungen entspricht, brechen Sie den Vorgang hier ab und nehmen ein
anderes Objekt. Manches an Unschonheiten lief3e sich tiber das Plugln 3D Konverter iiberarbeiten, aber dafiir gibt

es ein eigenes Handbuch.
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SPECTRA UX NATURE Freestanding Umbrella By Umbrosa | 3D Warehouse o x
nemet Vorschau
30-Obiekt Abmessungen! Skalierung
Breite 563 n o Tl =
I™ verzerrt skalieren _ Sealieen |

Flachen Das Objek it bedingt gecignet
Subobjeke: (]
Materialien 5
Texturen 4

fonal pus 10\Objects v

S e e |

Frojekt
Aktuelle Folie

(Grundriss (Gebaude 1, Erdgeschoss) ]

Objek in die Planung einflgen |

Abbrechen

1.6.7 Die Einstellungen und Angaben im Vorschau Dialog

Rechts neben der 3D Vorschau finden Sie einige Angaben zum Objekt. Dazu gehort zunéchst die Grofe.

Je nach Ausgangsformat kann die korrekt sein. Manche Objekte kommen aber auch mit Gréen von mehreren
hundert Metern oder Zentimeter. Bei Bedarf skalieren Sie das 3D Objekt hier passend, bevor Sie es in die
Planung einfiigen und speichern.

Hinweis: wenn sich die Grofle drastisch dndert, also z.B. von hundert Metern auf 1 Meter, verschwindet das
Objekt moglicherweise augenscheinlich aus der 3D Ansicht. Sie miissen ggf. wieder mit der Taste POS1 die

Vorschau passend zoomen.
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Abmessungen / Skalierung

Breite 5,639 m  Tiefe m

Hahe 25943 m

[ wverzerrt skalieren Skalisren
Statistik
Flachen: Das Objekt ist bedingt gecignet
Subobjekte: 0
Materialien: 5
Texturen: 4

(O bjekt speichern unter
Diateiname SPECTRA=LX+NATURE

Pfad CACAD_Versionen | ‘Objects e

Objekt speichern und nachstes downloaden |

Projekt
Alktuelle Folie

Grundriss (Gebaude 1, Erdgeschoss) |

Obyekt in die Planung einfugen |

1.6.7.1 Die Statistik im Vorschau Dialog

Der Bereich Statistik gibt [hnen Hinweise, ob dieses Objekt tatsdchlich verwendet werden sollte.

Eine wesentliche Angabe sind die Flachen des Objektes. Dazu haben wir auch eine Ampel mit fest definierten
Schwellenwerten platziert. So werden Objekte mit bis zu 10.000 Flachen griin markiert, zwischen 10.000 und
100.000 gelb und alle dariiber rot.

3D Objekte konnen leicht auch mehrere Millionen Dreiecke beinhalten und damit die Software und den
Speicherverbrauch sehr stark beeintrichtigen. Am besten sollte man auf diese Objekte verzichten. In unserer
Planungssoftware werden aus den 3D Objekten auch 2D Darstellungen fiir die Grundrisse und Schnitte berechnet.
Aus den Dreiecken alias Flachen wird also ein Vielfaches an 2D Linien fiir diese Darstellung das kostet enorm
viel Performance.

Ahnliches gilt fiir die Materialien und den Speicherverbrauch in 3D Ansichten, aber abhingig davon, ob die
Materialien auch Texturen beinhalten.

Ganz genau ldsst es sich nicht vorhersagen, weil es von der Planung selbst, also z.B. der Anzahl der Ansichten,
von der verwendeten Hardware und von der GroBe des Planungsvorhabens abhéngt.

Sie konnen auch grofiere Objekte einfiigen, sollten sich der Thematik aber bewusst sein.
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Statistik

Flachen: Das Objekt ist bedingt geeignet
Subobjekte: 0

Materialien: B

Texturen:

1.6.8 Objekte speichern und in die Planung einfiigen

Die 3D Objekte werden in unserem eigenen Format gespeichert und so auch fiir die weitere Verwendung in den
Katalogen erhalten. Wenn Sie also mehrere Objekte des gleichen Typs verplanen wollen, miissen Sie nicht
mehrfach den Download ausfiihren sondern konnen die folgenden Objekte ganz normal aus dem Katalog per drag
and drop in die Planung ziehen.

Im Bereich ,,0bjekt speichern unter” legen Sie den Dateinamen fest. Die Vorgabe aus dem Download ist oft
etwas kryptisch. Darunter finden Sie die Pfad Vorgabe. Hier werden alle Pfade gelistet, die im Katalog der 3D
Objekte eingetragen sind. Ggf. miissten Sie also dort weitere Verzeichnisse vorgeben. Dabei zu beachten ist, dass
der Pfad zum Installationsverzeichnis\OBJECTS oft durch ihr Windows System schreibgeschiitzt wird. Sie

sollten also in der Regel auf den Pfad in ihrem Benutzerverzeichnis, im Katalog unter ,,Eigene Objekte* gelistet,

benutzen.
[* Katalog 'y
o Pl ,}?,g.uzn,' "
B " Katalog - Objekte

EI Eigene Objekte

iy 2 Objekte

| Verzeichnisse bearbeiten

Zum Men hinzufligen

Diese Pfad verweist intern auf Thr Benutzerverzeichnis und wird in der Pfadauswahl z.B. folgendermalien
dargestellt: c:\USER\Ihr Benutzername\Dokumente\lhre CAD_Version\Objects\
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Aktualisierte Importformate fiir Sketchup 3D-Objekte

Objekt speichern unter
Dateiname SPECTRA+IX+NATURE

Pfad CACAD Versionen \ WObjects A

{bjekt speichern und nachstes downloaden |

Projekt
Aktuelle Faolie

Grundriss (Gebaude 1, Erdgeschoss) |

Cibjekt in die Planung einfligen |

Die Objekte werden immer in die aktuelle Folie der aktiven Ansicht eingefiigt. Welche das ist, sehen Sie im
Bereich ,,Projekt. Andern ldsst sich das an dieser Stelle nicht. Bei Bedarf miissten Sie also vor dem Download
Vorgang die richtige Folie im Projektviewer aktivieren.

Mit dem Button ,,0bjekt in die Planung einfiigen* endet der Dialog und das Objekt ,hdngt* sozusagen an der

Maus, ganz genau so als hétten Sie es gerade aus dem Katalog in ihre Ansicht gezogen.

1.7 AKTUALISIERTE IMPORTFORMATE FUR SKETCHUP 3D-OBJEKTE

AD der Version 10 werden auch die Sketchup Formate (*.skp) 2017 bis 2020 untertiitzt.

1.8 MEHR ALS 200 NEUE 3D OBJEKTE IN DEN STANDARD KATALOGEN

Mit der Version 10 haben wir mehr als 200 neue 3D Objekte im Standard-Katalog ergénzt.

Im Wesentlichen betreffen die Ergénzungen die folgenden Katalogkategorien.
e 35 neue Tiiren. Doppeltiiren, Tiiren mit Seitenfenstern, AuBentiiren
e 14 Autos
e  Mehr als 65 Bad Objekte
e 94 3D Objekte fiir das Biiro

1.9 MEHR ALS 250 NEUE 2D SYMBOLE

Mehr als 250 2D Symbole wurden im Katalog ergénzt, darunter auch solche mit einer gefiillten und farbigen

Darstellung.

1.10 GAUBENWANDE IN 2D DRAUFSICHTEN AUSBLENDEN

Gaubenwinde konnen iiber den Gaubendialog in den 2D Draufsichten unsichtbar geschaltet werden.
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Flachenangabe von 2D Grafikobjekten

Das war mit den bisherigen Sichtbarkeiten nicht moglich, weil nicht zwischen normalen Wanden und Wénden in
Gauben unterschieden werden konnte.

Dieses Ergebnis erreichen Sie also jetzt mit zwei Optionen, getrennt fiir die Seitenwénde und die Frontwand der
Gaube. Im Screenshot zu sehen ist links die bisherige Darstellung und rechts der Dialog mit den Optionen und
der gednderten Darstellung in 2D.

2D & Layout

Allgemein

7 Newes Projekt3: 20-Ansicht =lelEs | P

St x[3] x|

Eigenschafien
Rechie Wend
¥ erzesgen Eigenschafien

< & Pri- [@ 1 [B a
x4T9  yeses  z000

1.11 FLACHENANGABE VON 2D GRAFIKOBJEKTEN

Geschlossene 2D Grafikelemente wie Rechtecke, Polygone etc. zeigen jetzt in ihrem Eigenschaften Dialog die
Flache.
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Sonstige Anderungen und Verbesserungen

Polygon *

D — | Allgemein
Abmessungen

. X
Allgemein || | preite 175185 m
| «
Hohe 8.3571 m
<
Segment 32
gmente 2
Fléche 86.44 m?
Darstellung 1
Umrandung | |

Fillung EZ?ZZ?ZZZZ?ZZ?ZZZA

1.12 SONSTIGE ANDERUNGEN UND VERBESSERUNGEN

e Leichtbau- und Stellwédnde haben jetzt nur eine Wandschicht mit der Dicke 10 cm.

e Die Liste der zuletzt gedffneten Projekte hat jetzt 12 statt 6 Eintrége.

e Bei der Eingabe von Fenstern in Aulenwénden, werden diese jetzt immer automatisch nach innen
offnend platziert

e  Es gibt nun eine Option (projektbasiert): alle Ansichten - alles zeigen

e Im Katalog- und Projektmanager werden stiicklistenbasierende Plugins nur noch angezeigt, wenn
entsprechende Elemente im Projekt geplant sind

e Im Supportdialog kann der Aushub fiir Beete, Terrassen, Gewésser und Wege im Projekt auf 0 gesetzt
werden

e Figenschaften konnen nun auch bei den Geldndeelementen Beet, Terrasse, Gewdsser und Weg
iibertragen werden

e Bei Eingabe von Hohenpunkte bleibt die Hohe des letzten eingegebenen Punktes fiir Neueingabe
erhalten und der Dialog iibernimmt mit ENTER die Daten fiir die Eingabe.

e  Handling des Cursorings beim Andern der GroBe von Elementen in 2D vereinfacht. Elemente kénnen
jetzt direkt mit der Maus bewegt oder verdndert werden.

e  Skalieren von 3D Objekten in 2D Draufsichten mit der Maus

e Der ausgewihlte Pfad im Katalog kann jetzt zum Favoriten-Menii hinzugefiigt werden.

o  Uberfliissige Raumtexte werden jetzt iiber "Ungiiltige Elemente 16schen”" im Supportdialog mit

geloscht.
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